


„Cybergra” to planszowa rozgrywka, która pomoże Ci utrwalić dobre 
nawyki cyfrowego świata. To okazja do zabawy i refleksji nad tym, 
czy nasze zachowania są bezpieczne nie tylko dla nas, lecz także dla ludzi, 
których spotykamy zarówno w realnej, jak i w internetowej przestrzeni.

Gra składa się z: jednej planszy, czterech pionków, zestawu kart 
oznaczonych @ oraz zestawu kart oznaczonych #. 
To wersja testowa gry – do samodzielnego wydruku (plansza, pionki, 
karty @ i #) Potrzebna będzie też kostka do gry. Można ją pożyczyć z innej 
planszówki lub użyć kostki do gry online.

Jeden raz drukujemy: planszę, pionki oraz zestaw kart oznaczonych #. 
Dwa razy drukujemy zestaw kart oznaczonych @. 
Grę polecamy dla grup maksymalnie czteroosobowych. 
W grę można grać w pojedynkę.

INSTRUKCJA GRY
Wydrukowane karty tasujemy i układamy w dwóch stosach: # i @. 
Pionki ustawiamy na początku planszy (pole: Start). Gracze poruszają się 
po kolei – przesuwają się po planszy zgodnie z liczbą oczek wyrzuconych 
za pomocą kostki do gry.

Jeśli gracz stanie na polu @ i lub #, bierze pierwszą kartę leżącą na wierzchu 
stosu i wykonuje zadanie. Kartę oznaczoną @ gracz zachowuje dla siebie 
– w toku dalszej gry może jej użyć. Użyte karty (zarówno @, jak i #) należy 
odłożyć – nie biorą one udziału w dalszej grze.

Jeśli karty się skończą, zanim któryś z zawodników dotrze do mety, 
wszystkie należy potasować i ponownie położyć w odpowiednich stosach. 
Grę wygrywa osoba, która pierwsza przejdzie całą planszę (dotrze do pola: 
Meta).




















