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,Cybergra” to planszowa rozgrywka, ktéra pomoze Ci utrwali¢ dobre
nawyki cyfrowego $wiata. To okazja do zabawy i refleksji nad tym,

czy nasze zachowania sq bezpieczne nie tylko dla nas, lecz takze dla ludzi,
ktérych spotykamy zaréwno w realnej, jak i w internetowej przestrzeni.

Gra sktada sie z: jednej planszy, czterech pionkdéw, zestawu kart
oznaczonych @ oraz zestawu kart oznaczonych #.

To wersja testowa gry — do samodzielnego wydruku (plansza, pionki,

karty @ i #) Potrzebna bedzie tez kostka do gry. Mozna jq pozyczy¢ z innej
planszéwki lub uzy¢ kostki do gry online.

Jeden raz drukujemy: plansze, pionki oraz zestaw kart oznaczonych #.
Dwa razy drukujemy zestaw kart oznaczonych @.

Gre polecamy dla grup maksymalnie czteroosobowych.
W gre mozna gra¢ w pojedynke.

INSTRUKCJA GRY

Wydrukowane karty tasujemy i uktadamy w dwéch stosach: # i @.

Pionki ustawiamy na poczqgtku planszy (pole: Start). Gracze poruszajq sie
po kolei — przesuwaijq sie po planszy zgodnie z liczbqg oczek wyrzuconych
za pomocq kostki do gry.

Jesli gracz stanie na polu @ i lub #, bierze pierwszq karte lezgcqg na wierzchu
stosu i wykonuje zadanie. Karte oznaczong @ gracz zachowuje dla siebie

— w toku dalszej gry moze jej uzyé. Uzyte karty (zaréwno @, jak i #) nalezy
odtozy¢ - nie biorg one udziatu w dalszej grze.

Jesli karty sie skoriczqg, zanim ktérys z zawodnikéw dotrze do mety,
wszystkie nalezy potasowaé i ponownie potozy¢ w odpowiednich stosach.
Gre wygrywa osoba, ktéra pierwsza przejdzie catq plansze (dotrze do pola:
Meta).
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Kupon
na korzystanie
z internetu.

/
N

Kupon
na wycieczke
rowerowa.

/
N

Kupon
na zakup podktadki
pod dton.

/

N
Kupon

na spacer.

/
N

na zakup tadowarki
do telefonu.
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Kupon
na stuchawki.

/
N

Kupon
na tryb
samolotowy.

/
=

Kupon
na weryfikacje
dwuetapows.

/




Korzystates z komputera \

przez 8 godzin. To znaczaco
zwiekszyto Twéj slad weglowy.
Nie mozesz poruszac sie przez
kolejne dwie kolejki, chyba ze
masz kupon na spacer,
wycieczke rowerowa lub gre
planszowa.

Nie sprawdzites, jakie dane \

zbiera o Tobie aplikacja,
ktérg wczoraj zainstalowates.
W zwigzku z tym stracites
dostep do wszystkich
kontaktow w telefonie.

Cofasz sie o0 2 pola. /

Nie uzywates podktadki pod dlh
podczas pracy z klawiatura

i myszkg. Zachorowates na ciesn
nadgarstka. Nie mozesz
poruszac sie przez kolejng
kolejke. Nie tracisz kolejki
jesli masz kupon
na podktadke pod dton.

Spedzite$ godzine w mediach
spotecznosciowych.
Jesli nie posiadasz kuponu

na korzystanie internetu,
to cofasz sie o 2 pola.

Za dtugo grate$ w gry \

na smartfonie. Twéj telefon sie

roztadowat i nie mozesz zadzwonic
po pogotowie, a wtasnie ulegtes

wypadkowi samochodowemu.

Jesli nie masz kuponu

masz kuponu na zakup tadowarki

do telefonu, to wracasz na
poczatek gry. /




Nie przekazatas na

komunikatorze mema

obrazajgcego znanego polityka.
Poruszasz sie 2 pola do przodu.

/
N

Nie opublikowates w swoich social
mediach krgzacego

w internecie fake newsa.

Poruszasz sie 2 pola do przodu.

Nie opublikowates$ w social

mediach zdjecia swojego dziecka.
Poruszasz sie 3 pola do przodu.

Zrobite$s mema ze zdjecia

sSwojego znajomego.
Cofasz sie o 2 pola.

Udostepnitas w mediach

spotecznosciowych lokalizacje
miejsca, w ktérym wtasnie

spedzasz wakacje.

Cofasz sie o 2 pola.
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Rozmawiates przez telefon
w trybie gtoSnoméwigcym
w autobusie. Cofasz sie o 2 pola.

Nie zmienite$ hasta \

do swojego komputera przez
30 dni. Nie mozesz poruszac
sie przez kolejng kolejke.
Jesli masz kupon
na weryfikacje dwuetapowa
- mozesz grac¢ bez przeszkadd.

Kierujac rowerem, trzymales'\

telefon w dtoni. Cofasz sie
o 3 pola. Poza tym, jesli nie
masz kuponu na spacer - nie
mozesz poruszac sie podczas
nastepnej kolejki.
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Odstuchiwates wiadomosci

gtosowe w pociggu bez uzywania
stuchawek. Cofasz sie o 3 pola.
Jesli masz kupon na stuchawki
- zostajesz w miejscu.

Clee

Spojrzates w ekran telefonu

podczas przechodzenia przez
przejscie dla pieszych. Za kare
cofasz sie o dwa pola i nie
mozesz poruszyc sie podczas
nastepnej kolejki. /
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Nie usunates z telefonu \

aplikacji, ktérych nie uzywasz
od dtuzszego czasu, dlatego
Twdj telefon sie roztadowat.
Jesli nie masz kuponu na zakup
tadowarki do telefonu, to nie
mozesz poruszac sie przez
kolejne dwie kolejki.

Na spotkaniu z przyjaciétmi
miatas$ niewyciszony telefon
i trzymatas go w zasiegu
wzroku. Cofasz sie o 2 pola.
Jesli masz kupon
na tryb samolotowy

- zostajesz w miejscu. /

Zjadtes positek bez telefonu
W zasiegu wzroku.
Poruszasz sie 3 pola do przodu.

Doswiadczytas hejtu

w internecie i poprositas

o pomoc kompetentng osobe.
Poruszasz sie 4 pola do przodu.

Przeczytates w internecie
nienawistny komentarz.
Zgtosites to administratorowi
aplikacji. Poruszasz sie

3 pola do przodu.




Trafitas w internecie na

informacje, ktéra Twoim zdaniem
jest ktamstwem. Zgtositas to do
organizacji factcheckingowej,
aby przyjrzata sie sprawie.
Poruszasz sie 3 pola do przodu.
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Przez caty tydzien unikates
uzywania urzadzen ekranowych
na godzine przed snem.
Poruszasz sie do przodu o 2 pola.

Stuchates muzyki w autobusie

bez uzywania stuchawek.
Cofasz sie o 3 pola.

Ogladatas filmiki w pocigqu bez
uzywania stuchawek.

Cofasz sie o 3 pola.
Jesli masz kupon na stuchawki

- zostajesz w miejscu.




